
枚数 種類 カード名 カードの効果 煽り文 1T 2T 3T 4T 5T 6T 7T 8T 9T 10T 備考

3 活動カード 街頭演説 ＋1票（候補者なら＋2票）
声が枯れても、歩みは止めない伝えたい想い
がこの胸にある

◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：1〜9T

3 活動カード ポスティング
＋1票
追加：次ターンの活動カードに＋1票

今日もチラシを持って一軒一軒まわる。地道が
一番強い。 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ ✕ ✕ 使用条件：1〜7T

3 活動カード バズれ！SNS！ ＋1票（支援者なら＋2票） 140文字が、14万人に届くこともある。 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：1〜9T

2 活動カード 地域ゴミ拾い
＋2票
追加：デッキから1枚引く（ランダム）

街が綺麗だと心が落ち着く誰かが見てる誰も見
えなくても

◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 使用条件：1〜10T（ゲーム中1回のみ使用可能）

3 活動カード 通学見守り隊！ ＋1票（候補者は＋2票）
おはようございます！朝の笑顔が、なによりの
信頼

◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 使用条件：1〜10T

3 活動カード こども食堂手伝い
＋1票
8〜9ターンに支援者が使えば
＋2票

「また来てね」って言われたら、また来るしかな
いよね ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◎ ◎ ✕ 使用条件：1〜9T

2 活動カード 名刺大作戦！
＋1票
追加：次ターンの行動に＋1票

魂込めて100枚！
残り27枚…ここからが勝負だ
伝わるまで、止まらない！

◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ ✕ ✕ 使用条件：1〜7T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（妨害） ヤジでじゃま！ 相手の行動カード無効＆自分に＋1票「熱いのえんぜつ！」も無効 「帰れーっ！」でその場の空気もぶち壊す ✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（妨害） 炎上 相手の行動カード無効＆自分に＋1票「切り抜き動画」も無効 「今さら言い訳しても遅いよ」──火はすぐ燃え
広がる

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（妨害） デマばらまき！
相手の行動カード無効＋自分に＋1票
追加：相手が候補者なら−1票、支援者なら手札1枚選んで破棄

真実じゃなくても広まれば勝ち。最低だけど、効
く。 ✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（妨害） 善意の妨害者
相手の行動カード無効＋自分に＋1票
追加：相手が候補者なら−1点
　　　支援者：−2点

これ気持ちだから…ルールを知らない善意──
誰も止められなかった

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ 使用条件：2〜10T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（妨害） そっくり出馬 ３票以上差がある場合に限り相手がこのターンで得た票を全て横取りできる
人気者？ならば似せるまでだ！
だって服が黄色だったから

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（防御） 本人です証明！ 妨害カード「そっくり出馬」を無効化
顔も実績も、ダテじゃない
信じる人が、ここにいる

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（防御） スルースキル 妨害カード「ヤジでじゃま！」「デマばらまき！」を無効化
ヤジや根も葉もないウワサには動じないそれよ
り伝えるべき人がいるから

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（防御） 応援ありがとう 妨害カード「炎上」「デマばらまき！」を無効化
みんなの応援が、まっすぐ届いてる。「ありがと
う」の一言が、空気を変える

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（防御） 地域の信頼 自分にかかる妨害のすべてを無効化
「あの人、そんなことするわけない」──その一
言に救われた

✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ 使用条件：2〜9T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（法律） 刑事の警告 次ターン、相手は行動カード使用不可 誰かが、通報したのか笑い声が、急に止まった ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ ✕ 使用条件：1〜8T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（法律） 公職選挙法の解釈 次ターン、自分以外のプレイヤーは技カード使用不可
「それ、公選法に触れてませんか？」──雰囲気
だけで足が止まる。

◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ✕ ✕ 使用条件：1〜8T（ゲーム中1回のみ使用可能）

2 技カード（バズ） 切り抜き動画 ＋2票10Tは相手から2票横取り 一瞬で印象は変わる良くも悪くもね ✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◎ 使用条件：2〜10T

2 技カード（バズ） 熱いえんぜつ！ ＋1票8T：＋2票9T：指定した相手から−2票横取り 泣いてるんじゃない、伝えたいんだ ✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◎ ◎ ✕ 使用条件：2〜9T

2 技カード（バズ） 投票へ行こう！ 2〜9T：＋1票／10T：相手から2票、または全員から1票横取り 「選挙に行こう」その一言が誰かを動かす ✕ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◯ ◎ 使用条件：2〜10T

2 技カード（バズ） 期日前投票
8・9T:＋1票（妨害無効）10T：「投票へ行こう！」が出たときだけ使用可。相手のカードを手札
に戻し、自分も手札を1枚捨てる

みんなまだ知らない
投票日の前に選挙は終わってるんだ

✕ ✕ ✕ ✕ ✕ ✕ ✕ ◯ ◯ ◎ 使用条件：8〜10T

2 補助カード Playerカード
候補者か支援者を選択。男女、横にして性の多様性が選択できる。
最初は伏せておいて４ターン目から表示

***** ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／
あいつ出るらしいよ。最初は噂から始まる。カードの使
い方で出馬するかどうかを見極めよう

6 補助カード フェーズカード
選挙６か月前（1〜3T)・選挙３か月前（4〜6T)・選挙１か月前（7T)・選挙戦前半（8T)・選挙戦
後半（9T)・投票日（10T)に分かれている

***** ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／
時期によって使えなくなるカードがある。公選法により
時期によってはできない手法があることを学ぶために
フェーズ分けしている

3 補助カード 票カード　５票 ゲームチップとして使う ***** ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／
得点カード。本ゲームでは選挙をイメージするため
「票」を単位にしている

10 補助カード 票カード　１票 ゲームチップとして使う ***** ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／ ／
得点カード。本ゲームでは選挙をイメージするため
「票」を単位にしている


